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3. cas 01 lumieres activées par la voix

Rainbow LED

Noise sensor Ambient light sensor “

Voice-activatedlights

Welcome
to Smart home

3.1. But

e Créez une LED arc-en-ciel controlée par le son et la lumiére.

3.2. Matériaux

e 1 x kit maison intelligente
e 1 x carton ondulé

3.3. Fond

Qu'est-ce que les lumiéres a commande vocale


https://www.elecfreaks.com/learn-en/index.html
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/smart_home_kit/index.html

e Lumiéres a commande vocale Les lumiéres a DEL a commande vocale sont controlées par la
voix, la lumiére et la temporisation avec un capteur de son et un capteur de lumiere.

Explication

e La LED ne s'allumera pas méme si les capteurs sonnent pendant la journée en raison du
verrouillage du capteur de lumiére. Le verrouillage du capteur de lumiére sera en mode veille
pendant que la lumiére baisse le soir et le voyant s'allumera lorsqu'il détectera la voix. Il
s'éteindra automatiquement aprés un certain temps. La durée de vie des lumiéres a
commande vocale est six fois supérieure a celle des lumiéres ordinaires. Cela aide les gens a
éviter les problémes pour trouver un interrupteur et 3 économiser de |'électricité.
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3.4. Fonctionnement pratique

Matériaux : carton ondulé et cutter



Construire comme ci-dessous image:



Collez les appareils comme ci-dessous :



3.5. Connexion matérielle
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Connectez une LED arc-en-ciel a P1 du bit sensor.
Connectez le dispositif de détection de son au P2.

Connectez le capteur de lumiéere a P3.

3.6. Logiciel

makecode
Fiche technique du connecteur de bord

Nous utiliserons P3, mais nous devons d'abord désactiver la matrice de LED car elle utilise
également P3.

3.7. La programmation

Etapel

Allez sur la page MakeCode, cliquez sur Avancé dans le bloc de code et cliquez sur Extensions.
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https://makecode.microbit.org/#

Nous devons ajouter une nouvelle base de code pour la programmation de la maison intelligente.
Trouvez « Ajouter un package » au bas du bloc de code et cliquez dessus. Ensuite, une boite de
message apparaitra, recherchez « maison intelligente », et téléchargez cette nouvelle base de

code.
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neopixel micraturtle

AdaFruit NeoP el drivar A LOGIH ke e lEnarny

‘Want S0 ocreate your own exiension? Login fo GitHub

Remarque: S'il y a unindice, une partie du code sera supprimée en raison d'une incompatibilité.
Ne t'inquiéte pas. Vous pouvez continuer comme indice ou créer un nouvel élément dans la
barre de menu des éléments.

Etape 2

Faites glisser le bloc pour toujours de Basic, faites glisser le bloc de numéros d'affichage et il
s'enclenche pour toujours.

Faites glisser le bloc d'activation de la LED depuis la LED, choisissez false pour désactiver la
matrice de LED.

on start

led enable false w

Etape 3



Enclenchez "réglez la lumiére a la valeur de l'intensité lumineuse (O ~ 100) a la broche P3" dans le
bloc pour toujours et changez le nombre apres la lumiéere a 50.

Si la valeur de l'intensité lumineuse est supérieure a 50, c'est pendant la journée. Si la valeur de
I'intensité lumineuse est inférieure a 50, c'est pendant la nuit.

forever

set light + +to walue of light intensity(8~18@) at pin P3 »

if light = ‘- @ then

Etape 4

Fixez « réglez le bruit sur la valeur du bruit (dB) a la broche P2 » tandis que la valeur de l'intensité
lumineuse est inférieure a 50. Modifiez le nombre apreés le bruit a 70.

Voix du capteur en jugeant la valeur du bruit supérieure a 70.

forever

set light + to wvalue of light intensity(8~108) at pin P3 w

if light = < @ then

set noise * to wvalue of noise(dB) at pin P2 *

if noise = >w @ then

Etape 5

La LED Rainbow affiche une lumiére blanche lorsqu'elle détecte une valeur de bruit supérieure a
70 et s'éteint aprés 10 secondes.



forever

set light » +to wvalue of lipht intensity(@~180) at pin P3 =

if light «= <w @ then

noise *+ to value of noise(dB) at pin P2 +*

noise v >w @ then

NeoPixel at pin P1 v with o leds as RGB (GRB format) w show color white =

NeoPixel at pin P1 * with o leds as RGB (GRB format) = show color black =
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La programmation

Créer du code: https:/makecode.microbit.org/_14sKK4Kyigs3

Vous pouvez également télécharger directement le site Web de visite du programme comme ci-
dessous :

p Simulator k Blocks JavaScript & Edit
on start forever
\—

led enable set [Llight |to (value of ligh
if < i
set | noise to ( value of noi

NeoPixel at pin

Microsoft MakeCode Terms of Use Privacy & Download



https://makecode.microbit.org/_14sKK4Kyigs3
https://makecode.com/
https://makecode.com/termsofuse
https://makecode.com/privacy

--- **Remarque: ** La valeur de l'intensité lumineuse est basée sur I'environnement réel.

3.8. Résultat

La lumiére ne s'allumera jamais lorsque I'éclairage est adéquata. Cependant, un léger bruit
I'éclairera pendant 10 secondes pendant la nuit.
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3.9. Pense

Comment utiliser micro:bit make arc-en-ciel Led de couleur plutét unie ?

3.10. Des questions

3.11. Plus d'information



